COPA DOS VETERANOS — CLUBE ESTORIL

REGULAMENTO

DAS FINALIDADES

O campeonato tem como finalidade incrementar a pratica do Futebol Suico numa
confraternizagdao de respeito e amizade entre os associados com idade acima dos 35 anos
completos e/ou acima desta, visando um equilibrio harmonioso de forgas para a pratica
desse desporto.

DA ORGANIZACAO

Uma promogao e realizagdo do Clube Estoril.

DAS NORMAS DO CAMPEONATO

1. QUANTO A APRESENTACAO E FORMACAO DAS EQUIPES

1.1. O campeonato sera disputado todas as quintas feiras, tendo cada partida duragao de
2 (dois) tempos de 25 (vinte e cinco) minutos, com intervalos de 5 (cinco)
minutos;

1.2. A colocagdao do nome na lista de jogos da rodada sera iniciada a partir das 7 horas
da manha na portaria do clube, sendo que apartir das 13 horas podera se
inscrever pelo telefone, ligando na portaria do clube e com o Prof. Fabio
(99406102) apartir das 16:00. A chamada para a primeira partida sera as
17:00 horas, sendo o inicio da primeira partida as 17:30;

1.3. As equipes serdo divididas por 2 (dois) capitdes, que deverdo antes da escolha
aguardar a realizacdo da chamada dos inscritos 30 (trinta) minutos antes do inicio
de cada partida feito pelo coordenador do evento.

Paragrafo unico:

Uma vez colocado o nome na lista, o jogador ndo podera trocar de
posicdo, ou de jogo com outro atleta inscrito.

1.4. O atleta que nao estiver presente no momento da chamada, serd automaticamente
substituido pelo primeiro atleta da lista, que tenha chegado primeiro;

1.5 Em caso de recusa deste, caberda a vaga ao proximo atleta, até chegar a um
substituto;

1.6. Ao atleta que foi substituido, este somente poderd efetuar sua inscri¢cao, na
lista que estiver em formagao no momento de sua chegada;

(obs.: vai para o final da lista)



1.7. Uma partida somente podera ser disputada, quando estiverem presentes no
minimo 10 (dez) atletas de linha, podendo ser completada com atletas que jogaram
em partidas anteriores (da rodada);

1.8. Caso 2 (dois) ou mais atletas, terminarem com o mesmo nimero de pontos
na fase classificatoria, o critério para o desempate sera o seguinte:

a) Maior nimero de participagdes nas rodadas
b) menor nimero de cartdes
c) pela idade (o mais velho) terd a preferéncia

1.9. Os pontos serdo computados individualmente, inclusive os goleiros, sendo
da seguinte forma:

VITORIA 04 PONTOS
EMPATE 02 PONTOS
DERROTA 01 PONTOS
1.10. S6 poderdo marcar pontos os atletas que efetivamente participem das

partidas programadas em cada rodada, ndo haverd mais pontuacgdo por presenca;

1.10.1. Em caso de contusdo de um atleta no decorrer da partida, e este ndo puder
continuar na mesma, ao final da disputa marcard os pontos a que sua equipe
fizer jus.

1.11. Em caso de, no inicio de uma partida ndo tiver goleiro para a disputa, as
equipes poderao solicitar jogadores de linha e este poderd pontuar ou nao, ficando a
critério da Comissao Organizadora;

1.12. O jogador de linha que entrou para colaborar no GOL, ndo podera ir para a
linha nessa partida, mesmo em caso de contusdo de algum atleta de linha, ndo
podendo também ultrapassar a linha que divide o campo.

1.13. Caso a rodada tenha dado o seu inicio, ou seja tenha sido concluido ao
menos um jogo € caso aconteca algum imprevisto que ndo permita o inicio ou
conclusdo dos demais jogos, considerando-se neste caso chuva, falta de energia ou
outro motivo que ndo permita a realizacao da(s) partida(s) em nenhum dos campos,
sera utilizado a “tabela de maioria de jogos” abaixo, aonde considera numero de



times inscritos a lista de presenga de associados inscritos € os jogos que tenham o
minimo de 12 atletas:

TABELA DE MAIORIA DE JOGOS

Inscritos Realizados Impossibilitado
9 5 4
8 5 3
7 4 3
6 4 2
5 3 2
4 3 1
3 2 1

* No caso de ndo atender a maioria dos jogos realizados, considera — se
cancelada a rodada e serd dado 1 ponto de presenca a todos os inscritos na lista

de presenca.

* No caso de realizacdo da maioria dos jogos, os resultados serdo mantidos e as
devidas pontuagdes aplicadas. Como o campeonato tem a caracteristica de
ponto individual e os demais associados ficarem impedidos de competir, sera

dado 2 pontos aos inscritos na lista de presenca que nao jogaram.

1.14 Ressaltamos que caso haja impedimento de uma partida ou até mesmo a
conclusdo dela em um dos campos a mesma devera continuar no outro campo,
desde que o mesmo apresente condicdo para isso, devendo os atletas darem
sequéncia da mesma imediatamente no outro campo, ou aguardarem o término da
partida em curso para dar a sequéncia de sua partida. A decisdo sobre a condi¢do
do campo, ficara a cargo da administracdo do campo,encarregado do futebol e da
comissao de futebol. Uma vez que se considere o campo em condi¢do, a partida
devera dar o seu curso normal. Caso algum atleta abandone o jogo em curso, sera

aplicado o artigo 2.2.



2. DOS ATLETAS

2.1. O atleta tera seu direito reservado, para atuar em qualquer posi¢ao;

2.2. Em caso de um atleta abandonar a partida no seu transcorrer, por motivo futil, o
mesmo perdera 3 (trés) pontos na sua classificagdo individual e serd julgado pela
comissdo organizadora, podendo inclusive ser suspenso por uma ou mais rodadas ou perder
pontos na copa sequente;

2.3. Os goleiros terao preferéncia na posi¢ao, desde que cheguem antes da escolha das
equipes, ndo podendo substituir o colaborador no transcorrer da disputa, devendo relacionar
seu nome na lista que estiver em formacao, desde que nao tenha sido escolhido os goleiros;

2.4. A idade minima para a participacao do campeonato sera de 35 (trinta e cinco) anos
completos;

3. DAS PENALIDADES E PUNICOES

3.1. Todo atleta que por algum motivo, tumultuar o campeonato ou a disputa das partidas
ou mesmo desrespeitar arbitros, estara passivo de penalidades a serem aplicadas pela
Comissao Organizadora, que vem desde adverténcia até a suspensdo do atleta do
campeonato;

3.2. Todo atleta que por algum motivo, agredir fisicamente (chutes, socos, pontapés,
cuspe, etc.) o seu adversario ou o proprio jogador da sua equipe, ou mesmo o arbitro da
partida, estara automaticamente eliminado do campeonato.

3.2.1. Atleta expulso pelo arbitro que continuar tumultuando ou prejudicando o andamento
normal da partida em curso, ou mesmo, continuar a agredir verbalmente outro atleta, seja
de equipe adversaria ou de sua propria equipe, arbitro, comissdo organizadora, este estara
automaticamente eliminado do campeonato, além do que estara sujeito ao
enquadramento dentro do Regulamento Interno do Clube Estoril, no que se refere a
disciplina;

3.2.2. Todo atleta que desrespeitar o seu adversario, juiz, mesario ou o proprio colega de
equipe com palavras ofensivas, xingamentos, ofensas morais, poderd sofrer puni¢do com
expulsao pelo juiz da partida

3.3. Quando um atleta for expulso, este tera 3 (trés) pontos negativos na sua pontuacio,
porém, poderd participar normalmente da rodada seguinte. Na reincidéncia deste atleta,
além dos 3 (trés) pontos negativos na sua pontuacio, este ainda ficara suspenso
automaticamente da rodada seguinte;

3.4. Das atitudes disciplinares (cartdes) que pesardo contra o atleta sendo descontado dos
pontos ganhos na sua pontuagao e langcados em sumula, sendo:



AMARELO

01 PONTO NEGATIVO

02 PONTOS NEGATIVOS, AINDA

AZUL FICANFO FORA DA PARTIDA EM
CURSO DURANTE 3 (TRES) MINUTOS
03 PONTOS NEGATIVOS,
INDEPENDENTE DO RESULTADO DA
VERMELHO SUA PARTIDA E PODERA JOGAR A

PROXIMA RODADA, SALVO NO CASO
DE REINCIDENCIA

4. DOS ARBITRIOS

4.1. Nao sera permitido em hipotese alguma o uso de chuteiras de travas. Para a disputa da
partida o atleta tera que estar cal¢ando ténis tipo suico, com cal¢ao adequado e meido;

4.2. Todas as faltas serdo de interpretacao do arbitro;

4.2.1. A equipe que atingir a marca de 6 (seis) faltas coletivas por periodo (1°. tempo, 2°.
tempo, prorrogacao), sera punida cada falta posterior com a cobranga de tiro livre direto, na
marca assinalada logo apos a marca do pénalti;

4.3. Os arbitros trabalhardao com 3 (trés) cartdes para efeito de punicdes:

CARTAO AMARELO ADVERTENCIA
CARTAO AZUL SUSPENSAO POR 3 (TRES) MINUTOS
CARTAO VERMELHO EXPULSAO

4.4 O atleta que por algum motivo for expulso ou suspenso de uma partida e se recusar a
abandonar o campo, sera dado pelo arbitro a tolerancia de 5 (cinco) minutos. Extrapolando
este prazo, a equipe ao qual o mesmo pertence serd declarada perdedora pelo placar de 1x0,




Se estiver empatada ou estiver ganhando. Mas, quando estiver sendo derrotada, sera
mantido o placar para efeito de artilharia e a equipe marcard os pontos citados neste
regulamento;

5. DAS PENALIDADES A SEREM APLICADAS AS PARTIDAS SEMI-FINAIS E
FINAIS

6.1. Caso o atleta classificado, que por algum motivo, nao puder disputar alguma das
partidas semi-finais e finais, esse deverd comunicar, antes da ltima rodada classificatoria a
sua possivel falta a comissao organizadora, a qual devera julgar o caso de imediato para se
dar prosseguimento ao processo normal do campeonato, sendo que, esse julgamento ¢
soberano e devera decidir se esse atleta podera faltar a alguma partida, ou devera ser
substituido pelo proximo atleta classificado da lista de pontuacio;

6.1.1. O atleta classificado, convocado para as partidas semi-finais e finais, que por algum
motivo, nao justificavel, ndo comparecer as partidas marcadas, mesmo que seja para a
partida da disputa pelo 3°. e 4°. lugares, sera automaticamente punido com —10 (menos
dez) pontos no préoximo campeonato promovido pelo Clube Estoril, sendo que, esta
punicdo serd em pontos, o que ndo impedird esse atleta de disputar as partidas do referido
campeonato.

Campo Grande/MS, 02 de Marco de 2011.
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